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portfolio — stéphanie (fany) hemidi

Motivation

Représentation architecturale et design d'espace

Fort d'un Bachelor en Architecture d’Intérieur obtenu a la Haute Ecole dArt et de Design (HEAD) et d une
premiére année validée en Master of Arts in Interior Architecture (MAIA) a la HEAD, je souhaite consolider ma
démarche de recherche visant a concevoir le bati comme un levier de régénération de la biodiversité. Mon objectif
est de développer des espaces de transition bioclimatiques, capables de réguler les températures tout en réinté-
grant le vivant au ceeur du bati. Cette approche s'inscrit dans une volonté d aligner mes compétences techniques
avec un engagement sociétal, militant et écologique affirme.

Le Master que j intégre actuellement a la HEAD constitue un cadre académique privilé-
gié pour approfondir mes recherches sur la circularité, 'interdisciplinarité et les nouveaux
paradigmes écologiques. Ce programme, a I'intersection de la rigueur universitaire et de
l'expérimentation en architecture d’intérieur, offre un terrain propice a I’élaboration de
stratégies de régénération spatiale face a la sixiéme extinction de masse.

Au cours de mon cursus a la HEAD, mes projets ont systématiquement exploré I'inclusion de la biodiversité
comme réponse structurelle aux crises environnementales. Lors du studio « Forced Reuse », sous la direction de
Léonid Slonimskiy, jai congu « Terrapolis », une réserve écologique stricte oti la présence humaine est exclue au
profit de la restauration des écosystemes. Parallelement, le projet « Passagg» a mobilisé le végétal comme outil

thérapeutique, favorisant la reconstruction psychologique de migrants exilés. Mon travail de mémoire, intitulé « Muséum d’Histoire
Naturelle de Genéve : L'héritage des années anthropocenes », a quant a lui interrogé les rapports de domination et de controle exercés
par humain sur le vivant. Enfin, lors du semestre mené avec le studio Apropra, axé sur lurgence du réemploi, le projet « La Forét
enchantée » ma conduite a critiquer les dogmes de l'architecture moderniste et la conception aseptisée de la nature, proposant une
alternative ot le bati sefface au profit d une symbiose avec le végétal.

Ces enjeux résonnent intrinsequement avec mon parcours, au travers duquel j ai élaboré une éthique projectuelle
centrée sur les relations triadiques entre humains, non-humains et architecture. Le MAIA me permettra de dé-
passer le stade théorique pour opérationnaliser une conviction fondamentale : concevoir des solutions spatiales
inclusives et éthiques, favorisant une cohabitation interespéces durable et résiliente.

Stéphanie Hemidi
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Curriculum vitae

coordonneés

stéphanie (fany) hemidi
5rue devillereuse

1207 Genéve/Suisse
+41 (0)788083849
info@interieur.archi
www.interieur.archi
www.fanyhemidi.ch

naissance

Née a Paris le 6 septembre 1974

nationalité

Suisse (VD)
Permis détablissement

langues

Francais —langue maternelle
Anglais — niveau B2

Programimes

Plans: Archicad, Revit, AutoCad, Sketchup
3D: Archicad, Rhino, Sketchup, Blender
2D: Illustrator, Photoshop, Lightroom
Mise en page: InDesign, Quark Xpress
Web: WordPress, Flash, Dreamweaver
Bureautique: Acrobat, Word, Excel,
PowerPoint

Montage: Permiére, FinalCut, iMovie

études

EAD - Ecole des Arts Décoratifs

+ CFC de graphisme

ao0t 1989 —juin 1995

HEAD - Haute Ecole d'Art et de Design

+ Bachelor + Master Architecture intérieur
sept 2022 —juin 2026

centre d’intéréts
Architecture, art, design, graphisme,
illustrations, photographie, cinéma, vidéo,

animations, expositions, natation, cyclisme,
course, triathlon, randonnés.

CONCOUTS remportes

Concoursidentitée visuelle
Département du Territoire

DALE /DT~ Etat de Genéve
Concourssurappelremporté en 2016
Concours identitée visuelle

du Grand Genéve

Agglomeération transfrontaliere
franco-valdo-genevois
Concourssurappelremporté en
2024—-2020-2016—-2012

formations

Architecture intérieur - IPAC Design
+Diplémesannées 1 et? - cours dusoir
sept2020—juin 2022

Institut du design - online

+ Coursde designd'intérieur 2019
Certificat Sketchup - CAD School
+Dipléme 2019

Certificat Webdesigner - IFAGE
+Diplome webdesigner 2008
Dreamweaver CS3 - IFAGE
+Diplome 2007

Multimedia - IFAGE

+Dipléme multimedia 2002

expositions - figuration

Notti Future de Maria-Clara Castioni
Figuration piéce citadine nocture
octobre 2024 - Lugano

Nouveaux artistes exposition street culture
Black and white

illustrations + photographies

1994 - Paris

L'étrange, l'étranger EAD

Awele

exposition pour l'Ecole des Arts
Décoratifs de Geneve

1993 - Bern

ateliers HEAD

Forced Reuse

Casino de Campione - Mario Botta
Atelier dirigé par: K.0.5.M.0.S. architects
Monte Botta

février 2026 -juin 2026

Pets

Atelier dirigé par: YKRA
Creatures

septembre 2025 - janvier 2026

Baylon 2 bis - PAV

Atelier dirigé par: Fagart &Fontana
Naturarium

février 2025 -juillet 2025

Forced Reuse

Immeuble Clarté - Le Corbusier

Atelier dirigé par: K.0.5.M.0.S. architects
Terrapolis

septembre 2024 - janvier 2025

The decorative house
Atelier dirige par:

FALA atelier & COClI studio
Janus

février 2024 - juin 2024

The alchemy of atmospheres -
Inside virtual architecture
Atelier dirigé par: Simon Husslein
Upslie down

septembre 2023 - janvier 2024

Réanime

Atelier dirigé par:

Valentin Dubois - Bertrand Van Dorp
Modul

février 2023 - avril 2023

Redécouvrir

Atelier dirigé par: apropa
La forét enchantée

avril 2023 - juin 2023

Etvogue le navire...

Atelier dirige par: K.0.S.M.0.S. architects
Passdgg

octobre 2022 - janvier 2023

Kick off

Atelier dirigé par: K.0.5.M.0.S. architects
Lina Bo Bardi - Casa de vedro
septembre 2022

expérience archi

Freelance 2026-2025

Mechkat Studio - Genéve

COCI Studio - Lausanne

Simon Husslein atelier - Ziirich
RS Architectes - Genéve

Stage de septembre 2026 a janvier 2027
De Planta Architectes - Genéve

Stage de septembre mars a ao(t 2019
Karine Poulaud - Architecture d'intérieur

graphic design clients

Département du territoire - Etat de Genéve
Identité visuelle DT - Brochures - Affiches -
Flyer

DALE - Etat de Genéve
Identité visuelle DALE - Brochures - Affiches -
Flyer- Identité visuelle 3DD- Affiche - Flyer

3DD - Etatde Genéve
Identité visuelle Grand Genéve

Grand Geneéve - Agglomération
franco-valdo-genevoise

Charte Graphique depuis 2012

Supports multiples - Expositions - Affiche -
Flyer

Différents support - Ville de Genéve
Mise en page et graphiques

Département des finances - Ville de Genéve
Projet de budget 2013 par politique publique
Mise en page et graphiques

Codha

Identité visuelle - Logo - Site Internet -
Rapports annuels - Papeterie - Plaquettes
immeubles

Pottu & Seitz
Identité visuelle - Logo - Site Internet -
Papeterie - Pancartes - Annonces - Habillage

Action Innocence
Identité visuelle - Logo - Papeterie - Rapports
annuels - Invitations

Triathlon Club Genéve
Identité visuelle Triathlon Club Genéve
Flyer - newletter - site internet

Maison de Quartier des Eaux-Vives

Identité visuelle - Logo - Site Internet -
Projet associatif - Rapports d'activités -
Papeterie - Flyers - Affiches - Tout ménages

expéerience designer graphic

La Casagrande - graphiste indépendante
juin 2015 ajuin 2024

La Fonderie - graphiste indépendante
juin 2010 a juin 2015

LargeNetwork.com - Freelance
février 2014 a février 2016

Label communication - Freelance
janvier a décembre 2008

Visuel communication - Freelance
octobre a décembre 2007

Avenew - Enosis design group - CDI
septembre 2003 a juillet 2007

Hermés communication - CDI
aodt 2000 a aodt 2002

MAMCO - Montage d'expositions et
Graphisme
stage septembre 1995 a mars 1996
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portfolio — stéphanie (fany) hemidi

Terrapolis

Forced Reuse - Immeuble Clarté de Le Corbusier
Atelier dirigé par: Léonid Slonimskiy (K.O.S.M.O.S.)
septembre 2025 - janvier 2025

Travail en binome avec Monsieur Théophile Matton
Photo de droite: Manuel Rossi

Face a la crise de la biodiversité, les ha-
bitant-e-xx-s du quartier des Eaux-Vives ont
décidé de réinvestir l'espace abandonné
de limmeuble Clarté.

Leur ambition est de transformer ce lieu
en une réserve de biodiversité et en un
espace dagroécologie, reconnectant
ainsi la communauté a la nature. Enga-
gé-ex-s dans cette démarche, les habi-
tantex-s ont percé eux-mémes la dalle de
béton, symbolisant une forme de rébel-
lion citoyenne contre lurbanisation ga-
lopante et destructrice. Par cette action,
iels réinjectent vie et verdure dans cet
espace délaissé, remettant en guestion
les pratiques urbaines actuelles et réaf-
firment l'importance de la biodiversité en
milieu urbain.

Ce projet sarticule autour de deux tem-
poralités: le jour, une zone est accessible
aux humain-exs, tandis qu'une autre par-
tie est strictement réservée a la faune et
ala flore. La nuit, cette réserve devient un
refuge exclusivement dédié aux animaux,
leur offrant un habitat propice gréace a des
sols et des végétations adaptés. Dans la
zone accessible aux humain-exs, les ha-
bitant-ex-s cultivent fruits et légumes en
permaculture. Les récoltes sont ensuite
conservées, soit par la mise en conserve
ou la déshydratation, et est distribué aux
habitant.x.e.s.

Ce projet favorise également le partage
des savoirs et des pratiquesde culture,
notamment & travers l'échange de
graines et des ateliers éducatifs.

De nombreuses activités completent ce
microcosme écologique: jardins parta-
gés, événements communautaires, ate-
liers de jardinage, compostage collectif, et
visites éducatives impliquant les écoles.
Des initiatives comme le tri des composts
et les toilettes seches viennent renforcer
l'approche durable.

Les arbres et arbustes sauvés d'abattage
sont replantés dans cette réserve, tandis
que des matériaux réemployés servent
a la fabrication du muret qui protege la
biodiversité. Ce projet rassembleur offre
a la fois un refuge pour la biodiversité
et un lieu de vie et de partage pour les
habitantex-s, contribuant a éveiller les
consciences écologiques.
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portfolio — stéphanie (fany) hemidi

Narturarium

Atelier dirigé par: Line Fontana & David Fagart de Fagart & Fontana

Assistanat: Lola Jutzeler

Photo de maquette: Romain Lusser

Le Naturarium, situé dans le quartier
en réhabilitation du PAV, est un es-
pace expérimental consacré & 'édu-
cation et a l'observation du vivant. Il
s'organise sur deux niveaux, chacun
proposant une approche complé-
mentaire.

Le niveau du sous-sol, partiellement
rempli de terre, a été transformé en
un lieu d'observation du vivant évo-
luant selon une temporalité naturelle.
Cet ancien parking devient un es-
pace expérimental, invitant a devenir
spectateur du vivant, a en observer
l'évolution en incluant U'humain qui
fait partie du cycle de la biodiversité.
L'ouverture de le facade nord du bé-
timent est en connexion directe sur
un corridor végétalisé issu de ['ou-
verture de la Drize. Gréce a la diver-
sité des conditions environnemen-
tales: lumiere, obscurité, humidité
et chaleur, différents biotopes émer-
gent, offrant matiere & observation et
a réflexion.

Le sous-sol du Naturarium est égale-
ment un lieu d"étude lors de canicule,
offrant un refuge pour la faune et la
flore, ainsi qu'un espace de fraicheur
pour humains et non-humains.Cet
espace integre de maniére assumeée
la présence de ['humain, afin de rap-
peler que nous faisons pleinement

partie de la biodiversité. Nous ne
sommes pas simples spectatrices
et spectateurs, mais actrices et ac-
teurs de cet écosysteme. Recon-
naltre cette réalité est essentiel pour
espérer rétablir un équilibre face aux
déréglements actuels.Le rez-de-
chaussée, quant a lui, est dédié aux
échanges et a la transmission des
savoirs autour du vivant. On y trouve
une bibliotheque spécialisée exclusi-
verment dédiée a la biodiversité et au
vivant, une salle de projections et de
conférences.

Le Naturarium, nouvel espace édu-
catif, a pour ambition d'interroger
notre rapport au non-humain et de
sensibiliser le public a la sixieme
extinction de masse en cours. Cet
espace prolonge un travail de re-
cherche réalisé dans le cadre de
mon meémoire. Il questionne notre
rapport au vivant et la maniere dont
les lieux d'éducation peuvent parfois
donner aux humains un sentiment de
supériorité sur le reste du vivant.

Travall de mémoire: Le Muséum
d'histoire naturelle de Geneve, 'héri-
tage anthropocene a travers la clas-
sification, la mise en scéne et l'archi-
tecture intérieure.




Diplome Bachelor BAAI 3— HEAD — page 23

iprway (Auvf) aruvydajs — orjof1iod



portfolio — stéphanie (fany) hemidi

T

i

L

iy




portfolio — stéphanie (fany) hemidi

N AL 10

=

1y

AT
l-l'll w8 s B
e Lora |

[ R I b
ig-_ -——
Eh.n-l- L S

llil-l

.'.H.-Ill -

Wi by moem =

PWoasw aviin o

ﬂm,-lu-ﬂ-' §
[ Errs—ye
W=

vl

s s T . i R i

(AR
W=

- L il

£z 23vd — QVAH —¢€ IV +0]oyovg awoidiq



portfolio — stéphanie (fany) hemidi

b Lt AL AR
PR GATEE

B p bR
L @rihy

£ 3
]
1 .lr Bbmraswed
I FTL B

Fre
o

uﬂ""" ‘L'jﬁ”aﬂu 1
sl B DA Vi miin - Faslia
ek ol ek T e

ol P

L EMT Ry
b S TR Y =i} i
F -5
F
.
§ FETRam T g e s
Lol ALy . Tkl

GRS sl
Ll ST

h:..}'ri et
G e

R T S

“, o
FRAMLY L Fhdagy
ALl FUALBY

FLAMT & & WL 0T ey

Al a o a  a

- Y

LEFTEE S Ll ARl sl a
TE Y LE el
[RTe mF el
.EEH.:.PH‘JTL‘-‘. EpkLn"l'-uuL

ART PiLiELL 4

62 25vd — qQyIH —¢ [V V4 40121yovg awojdiq



portfolio — stéphanie (fany) hemidi

Lo~ v
. ‘ = "rl' o 0 v
Ff / ] "'.!I I-.\_\“\_
o »
X G RS %
> RIS RS : RS RS
i . 00&%‘3‘3‘3‘3‘3‘3‘3‘0 q ' ’0: S ORI XIILLLLLLS
' o) 2eleloleteteleloetete et 0te! i 2eloloetetelo o 0tete20 o to e te 20 o do 0 e 20 e 0 20 0 2e 20 0 e
L A y
— '." 5 _:_'-\ - w
e ‘

1€ 23vd — QVgH —¢ IV V] 4012yovg awio1diq



Diplome Bachelor BAAI 3— HEAD — page 33




Diplome Bachelor BAAI 3— HEAD — page 35

1prwayy (Auvf) aruvydays — orjof1iod



portfolio — stéphanie (fany) hemidi




I

=il
g (T
I A e

ﬁ%ﬂ il

(=0 i) == i

1T M —r 0

=

T —0

I T |

|

0T — i ——i ——m

(I

T

G2

IR,
[0

i
M=

I g
0 i

1pruay (Auvf) aruvydais — o1jofiiod

100

Mﬂ%

il




portfolio — stéphanie (fany) hemidi

La forét enchantée

Redécouvrir

Atelier dirigé par: Manon Portera et Valentine Maeder (apropa)

avril 2023 - juin 2023

lintervention se situe aun’20 du Pont-de-
Ville, dans la commune de Chéne-Bou-
geries, au rez-de-chaussée. Limmeuble
de la Codha va étre rénové pour accueillir
une colocation de six membres.

Lors de notre visite sur les lieux, jai im-
médiatement été émerveillée par le jardin
de cette petite maison. Des pétales de
cerisier tapissaient le chemin qui traver-
sait le jardin, créant un mini écosysteme
vibrant de verdure et de chants d'oiseaux,
niché au milieu des grands immeubles
étouffants et laids.

Dans le cadre de ce projet écologique, ou
le réemploi répond a la surconsomma-
tion et aux économies de matériaux, il m'a
semblé essentiel de ne pas détruire cette
micro-forét et son écosysteme, mais au

contraire de ui accorder encore plus de
liberté. Cette proposition vise a créer une
utopie entre extériorité et intériorité. Cela
se fraduit par une grande ouverture qui
permet d'accéder a la nature gréce a une
vaste baie vitrée. Le traitement du sol
constitue un élément clé pour estomper
les limites entre les espaces intérieurs et
extérieurs.

['espace terrasse sera protégé par une
pergola ou des végétaux tels que la vigne,
la glycine et deux arbres contribueront a
réguler la température en été, tout en lais-
sant passer les rayons du soleil en hiver.
A lextérieur, la micro-forét sera un
échantillon de nature sauvage, sans in-
tervention humaine, permettant ainsi a la
biodiversité de s'épanouir pleinement.
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Monte Botta

Lascension architecturale
Welcome casino

Atelier dirigé par: Léonid Slonimskiy (K.O.S.M.O.S.)

Assistanat: Manuel Rossi
février 2026 - juin 2026

MONTE BOTTA

L'Ascension architecturale

Au cceur de l'ancien casino monumen-
tal de Mario Botta a Campione - ltalie, ce
projet propose une ascension architec-
turale, transformant le béatiment en une
place centrale verticale pour la ville. Bien
plus gu'une simple réhabilitation, cette
intervention crée un espace de conver-
gence destiné a unir les habitants de
Campione, les résidents de la région de
Lugano et les nouveaux arrivants. Les
liens sociaux sy tissent a travers le jeu
et le sport, transformant cet édifice, un
temps inexploité, en un nouveau point de
rencontre vivant et inclusif pour la com-
munauté.

Le chemin de cette ascension traverse
le cceur méme du béatiment, ou un grand
atrium est congu comme une montagne
artificielle a gravir. Cet espace central in-
carne la transcendance personnelle et
l'effort collectif guidés par une vision par-
tagée. Il assure une ventilation naturelle
de lintérieur, inonde le noyau de lumiere
naturelle et offre des vues croisées sur
chaque étage, faisant de l'atrium le point
de rencontre entre larchitecture, la na-
ture et 'humanité.

Pour libérer cet espace, tous les niveaux
de stationnement souterrains et exté-

rieurs sont convertis en zones de vie et
de sport. Cette reconquéte crée un lien
physique continu entre le lac de Lugano
et le sommet du batiment, rendant a la
communauté d'immenses surfaces. 'as-
cension se déroule étage par étage: de
la natation en eau libre et du volley-ball
sur plage aux terrains de basketball, une
piscine intérieure, un skatepark, des aires
de jeux, du tennis de table, des salles
de sport, du mini-golf, des sentiers de
marche, du yoga et une piste d'athlétisme
sur le toit, le tout relié par un itinéraire
d'escalade sur la facade.
Fondamentalement, ces installations en
réemplol sont repensées pour briser
les codes sportifs traditionnels afin d'ac-
cueillir tous les corps. En réinventant les
dimensions et les regles; en utilisant des
hauteurs de panier variables, des mar-
quages de terrain irréguliers et des cou-
loirs de course non identiques; la compé-
tition standardisée est rendue impossible.
Cela déplace le focus de la performance
vers le partage, garantissant une inclu-
sivité totale ou chacun trouve sa place,
transformant le sport en un véritable lan-
gage commun de connexion.
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3th to 6th Floor:

Buiding: Architectural Ascent

housing space for new arrivals

6th Floor: Athletics track

5th Floor: Walking track

Ground floor: Skate park

3th to 6th Floor:

housing space for new arrivals
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Passagg

Etvogue le navire...

Atelier dirigé par: Léonid Slonimskiy (K.O.S.M.0.S.)

octobre 2022 - janvier 2023

Passégg est un navire destiné a accueillir
les personnes réfugiées de la mer médi-
terranée.

Les personnes secourues des bateaux
vétustes et surpeuplés sont accueillies a
bord de Passégg. Majoritairement venant
d'Afrique de U'Est (Somalie, Erythrée,
Ethiopie, Egypte, Yémen, Soudan, Libye),
ces réfugiéxes sont souvent jeunes,
seuls ou avec leurs enfants, mais ne pos-
sedent gue le strict nécessaire.

Amarré a La Valette, a Malte, Passégg bé-
néficie d'un emplacement stratégique en
Méditerranée, avec un climat doux de 10°

a 25" C. Ce navire offre un hébergement
termporaire d'urgence de 2 a 6 moais, le
termps qu'un pays européen les accueille.
Chaque étage propose 12 espaces indivi-
duels ou familiaux pour une capacité de
12 a 24 personnes.

Les unités de 6 m? sont polyvalentes:
des lits, tables et étagéres escamotables
optimisent l'espace selon les besoins.
Les portes-fenétres enverre s'ouvrent sur
l'extérieuretdesrideauxassurentl'intimité.
Les espaces communs incluent cuisine,
sanitaires et une coursive centrale favo-
risant une circulation fluide.

Pour filtrer le soleil et le vent, des bacs
de plantes seront installés a l'extérieur de
['étege, sur les cotés nord et sud. Compo-
sées de plantes grimpantes, tombantes,
de fleurs et d'herbes aromatiques, ces
végétations seront adaptées aux usages
de chague espace.

Elles contribueront également au proces-
sus de guérison pour les personnes qui
en ont besoin.
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Janus

The decorative house
Atelier dirigé par:

Ahmed Belkhodja (FALA atelier) & Camille Bagnoud (COCI studio)

février 2024 - juin 2024

Janus est un projet qui invite a repenser
la nature des frontieres entre le privé et
le commun au sein de l'espace domes-
tique.

Deux appartements situés sur le méme
palier présentent une configurationunique
quiremet en question les limites spatiales
grace a des ouvertures donnant sur des
espaces multifonctionnels, redéfinissant
ainsi les notions de vie privée et de vie
collective.

Ces logements en mode «coliving» sont
congus pour accuelllir les invités des ha-
bitants, tout en créant un espace com-
mun pour les résidents du méme palier.

Cela peut faciliter la vie des familles mo-
noparentales, permettre de rester proche
de parents agés, ou simplement favoriser
une vie partagée entre amis. Cette coha-
bitation solidaire a pour objectif de sim-
plifier le quotidien des habitants.

Cette approche de cohabitation propose
aux résidents de partager non seulement
un espace de vie, mais également des
valeurs et des objectifs communs axés
sur la solidarité et la coopération.

Janus ouvre ainsi la voie a un partage
des valeurs sociales a partir de 'espace
domestique.
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Creatures

Atelier dirigé par: Youri Kravtchenko

By : Kim Schonauer, Jérémy Triolo, Stéphanie Hemidi
Projet: PETS - Milano Design Week 2026 - Alcova
septembre 2025 - janvier 2026

Ce travail de recherche s'inscrit dans
une réflexion sur la relation complexe
entre humains et chiens, en confron-
tant deux modeles distincts: celui de
['«animal de compagnie» (pet), fondé
sur une vision anthropocentrigue et
hiérarchique héritée des Lumieres, et
celui du « compagnonnage » (compa-
nion), qui postule une co-évolution et
une co-construction mutuelle.

L'objectif est ainsi de démontrer que
la relation chien-humain n'est pas un
simple attachement unilatéral, mais
un processus dynamique d'enche-
vétrement ou les deux especes se
définissent mutuellement, appelant a
une refonte de nos cadres de pensée
pour integrer pleinement la dimen-
sion non-humaine de notre existence.
Ce projet vise a créer des objets
hybrides, a la frontiere entre sculp-
ture et outil, gui ne sont pas impo-
Sés au chien mais ouvrent un pay-
sage étrange et exploratoire. Congus
pour étre interprétés et ressentis par
les corps et les matériaux environ-
nants, ces éléments deviennent «vi-
vants» uniguement par linteraction
avec dautres étres et choses, tout
en conservant une réponse propre
& leur forme. L'approche équilibre
proximité et distance, favorisant une
relation ou le chien peut grimper,
ramper ou fouiller, intégrant naturel-
lement des éléments comme la terre,
les plantes ou les éléments clima-

tiques.

Situés dans un «jardin sauvage» qui
s'étend du contexte domestique a la
nature (inspiré de Milan), ces objets
sont pensés pour fonctionner avec
les conditions extérieures - solell,
ombre, neige, vent — et pour échap-
per a leur fonction utilitaire immé-
diate. lls ressemblent a des objets du
quotidien tout en les subvertissant,
invitant a une exploration ouverte
et sensorielle gui dépasse la simple
utilisation pour devenir un espace
de co-existence et d'expérimentation
pertagée entre 'humain, le chien et
leur environnement.
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On top of the heap

Plants within interior space - Master 2025-2026

Workshop organisé par : Studio ossidiana

Project created by : Jérémy Troilo - Stéphanie (Fany) Hemidi

Photo : HEAD - Stéphanie (Fany) Hemidi

La mandragore, plante énigmatique aux
racines humanoides, fascine depuis le
Moyen Age. Associée aux sorciéres et
aux alchimistes, elle incarne l'ambiguité
entre soin et paison, attirance et crainte.
Ses alcaloides puissants — hallucino-
genes, anesthésiants, toxiques — ont
nourri légendes et peurs réelles: cer-
tains croyaient quarracher sa racine
provoquait un cri mortel. Sa toxicité
réelle — vertiges, coma, mort — touche
surtout les mugueuses (yeux, bouche,
ongles). Un simple contact peut étre dan-
gereux. Pour rendre cette dualité, nous
avons concu une installation: un amon-
cellement de briques, parpaings et acier,
difficile a gravir, symbolisant la distance
nécessaire entre 'homme et la plante —
tout en lui conférant une monumentalité

sacrée. Le sommet, couvert de terre et
de sable, abrite une seule mandragore,
baignée de lumiere par un trou dans le
toit — rappelant son lien a la terre et au
vivant. Le vase, concu comme un “kit de
survie”, permet de manipuler la plante &
distance, comme une créature dange-
reuse. Cela souligne la frontiere subtile
entre soin et risque, puissance et fragilité
— entre objet botanigue et entité mytho-
logique. Ce projet ne représente pas seu-
lement la mandragore, mais interroge ce
guelle symbolise: la peur de l'inconnu,
la force des croyances, et la facon dont
l'imaginaire collectif faconne notre rap-
port & la nature. Elle devient une méta-
phore de nos contradictions: fascination
pour linatteignable, besoin de dompter
ce qui nous échappe.
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Workshop
ex — lension

Care for your HEAD - Semaine Inaugurale 2025-2026
Workshop organisé par : Leonid Slonimskiy - KOSMOS Architects
Assistanat : Artus Monat, Valentin Dubois - Studio V. Dubois, Manuel Rossi

portfolio — stéphanie (fany) hemidi

Project created by : Jérémy Troilo - Marie Trouvin - Paola Lopez -
Amandine Durand - Stéphanie (Fany) Hemidi

Photo : HEAD - Sylvain Leurent

Pour cet atelier «Care for your HEAD »,
nous avons choisi de nous installer pres
du batiment Georges Addor. Construit en
1955, il est aujourd'hui classé monument
historique. Au pied de ce batiment se
trouve une piscine qui s'inspire directe-
ment de l'architecture tropicale, rendue
célebre par des architectes brésiliens tels
qu'Oscar Niemeyer par exemple. Cette
piscine n'est plus utilisée depuis des
années pour des raisons de normes et
de sécurité. Cet espace, caché par des
haies, est aujourd’hui un espace calme
mais inutilisé. Notre projet consiste a ré-
activer cet espace en tirant parti de la
forme creuse de la piscine. Plutt que de
la considérer comme un vide, nous l'utili-

SONs cComme un support: un générateur
de confort. Nous avons donc installé une
couverture en plastique tendue au-des-
sus de la piscine, grace a un systeme de
cordes et de sardines. Pour mieux san-
crer dans le lieu choisi, l'idée était ensuite
de créer une extension de la bibliotheque
juste a coté de nous. C'est un endrait ou
l'on peut lire, se détendre, se réunir ou
au contraire s'isoler un instant du rythme
de l'école. Il peut étre utilisé pendant
les journées agréables comme celle-ci.
Notre installation transforme ainsi un
espace inutilisé en un lieu de confort,
qui met en valeur le site existant tout en
créant un lien direct avec la bibliotheque
et la vie scolaire.
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Workshop
Paper color tools

Semaine de tous les possibles 2025
Atelier organisé par : dirigé par Christoph Brach de Raw Color

Assistants : Rob Van Leijsen
Photos : Christoph Brach — HEAD Genéve

Dirigé par Christoph Brach de Raw Co-
lor, cet atelier explore la relation entre le
papier et la couleur & travers la création
d'objets, d'installations et doutils gra-
phiques. L'objectif est d'expérimenter la
maniere dont les couleurs, les formes
et les mouvements interagissent pour
générer des compositions dynamigues
ou statiques. Les deux projets proposés
dans cet atelier explorent le papier en
mouvement, en tant qu'outil d'expérimen-
tation, en exploitant son interaction avec
la lumiere et son environnement.

Color Clock est une horloge qui propose
un catalogue de plus de 720 composi-
tions colorées, grace a un systeme de
minuterie rotatif qui change toutes les
deux minutes.

Shade Machine est un outil qui propose
une composition dynamique de papiers
colorés, tournant sur lui-méme & laide
d'un tournevis électrique, afin d'influen-
cer les nuances de couleur sur des élé-

ments extérieurs.
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Workshop
Retour aux sources

Pipe dream - Semaine Inaugurale 2024-25

Workshop organisé par : Lola Jutzeler, Robin Delerce et Valentin Calame
Assistanat : Chiara Kocis, Manuel Rossi, Marie Schild

La source, travail commun avec: les éléve.x.s en architecture interieur HEAD
Photo: HEAD - Noé Vercaemst
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Réani
Atelier dirigé par: Valentin Dubois et Bertrand Van Dorp
Photos: Dylan Perrenoud

Projet: Eleve.x.s HEAD BAAI
septembre 2023 - janvier 2024

Latelier Réanime propose de revitaliser
des espaces patrimoniaux genevois en
explorant leur potentiel spatial et pro-
grammatigue. A Genéve, l'ancien restau-
rant Darshana, situé au rez-de-chaus-
sée de l'immeuble Clarté congu par Le
Corbusier et Pierre Jeanneret (classé
au patrimoine mondial de 'UNESCO en
2016), sert de cadre & ce projet. Inoccupé
depuis plusieurs années, cet espace au-

trefois dédié aux commerces et garages
devient le terrain d'expérimentations des
étudiantex-s en architecture d'intérieur
de la HEAD - Genéve. A travers des in-
terventions réversibles et ciblées, ils su-
bliment le patrimoine moderne tout en
amorcant la transformation du lieu en
futur espace culturel. Cette approche, en
quatre étapes, facade, surface, volume,
support, rétablit les fonctions essentielles
de lespace et enrichit sa perception en
tant qu'objet de culture.
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Upslie down

The alchemy of atmospheres - Inside virtual architecture

Atelier dirigé par : Simon Husslein (atelier Simon Husslein)
septerbre 2023 - janvier 2024
Travail commun avec: Tiziano Gargano, Paul Rigal

Ce monde de réalité virtuelle (RV) pro-
pose un voyage immersif qui serait im-
possible dans le monde physique. La
narration de cet univers repose sur une
construction parallele entre composition
visuelle et création sonore expérimentale.

Cet univers immersif, visuel et sonore,
CONGU pour étre vécu en position allon-
gée afin de favoriser une relaxation totale,
est axé sur les émotions. Les différentes
atmospheres se succedent au rythme de
sons méditatifs et spatiaux, transmettant
ainsi des sensations nouvelles et des
ressentis de plénitude. Les avatars seront
allongés cote a cote sur cette plateforme
afin de vivre lexpérience ensemble et
de ressentir la convivialitt. Une fois les

atmospheres  traversées, les partici-
pantex-s pourront discuter et partager
leurs sentiments. Lobjectif est de faire
vivre un moment unique apportant de
nouvelles sensations qui ne peuvent étre
vécues en dehors de la réalité virtuelle.
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